[image: C:\ARCHIVOS LAURA\Maestra de Apoyo\Escudo Sargento Cabral.jpg]*ACTIVIDADES PARA RESOLVER EN CASA *10

      Matemática-EmocionArte
                            3° “A” Y “B”

TAREA 9
Se deberá mandar a la señorita Vilma videos y fotos que evidencien la resolución de esta tarea el día lunes 18 de mayo de 2020, por  WhatsApp ¡Gracias!
Orientaciones para padres:
Para esta guía de actividades en:
· Matemática: los niños deberán componer (armar) y comparar números a través del juego: “Dados mágicos”.
· Ciencias: reafirmar los conceptos de materiales, clasificándolos por el recurso y el origen.
· También les proponemos trabajar con las emociones utilizando una aplicación que se llama Tik Tok, para pasar un momento divertido.  

Lo trabajarán de la siguiente manera:
1. Observar en familia el video con las instrucciones para jugar, las veces que sea necesario para entender el juego.
2. Una vez comprendido el juego, buscar alguien con quién jugar (Por lo menos 2 participantes) y los materiales necesarios: Cubeta o vaso plástico,  dados, planilla de la tabla (para que llene el alumno durante el juego) y lápiz para anotar. Otra opción, si no tienen dados es jugar con cartas españolas de tres palos diferentes.
3. Durante el juego, mientras los pequeños registran el puntaje, el adulto responsable, les preguntará: 
a. ¿Cómo realizaste el cálculo del número que pusiste en el total?, 
b. ¿Cómo se llama ese número?, 
c. ¿Por qué decís que este número es el ganador de la tirada?, 
d. ¿Cómo podés justificar tu afirmación?
4. Lectura atenta de lo que se solicita en las consignas de cada día.
5. Lectura en voz alta, por parte de los niños, de cada una de las situaciones, las veces que sean necesarias para que puedan interpretarlas.
6. Lectura en voz alta, por parte de un mayor, para ayudar a la comprensión.
7. En la actividad del segundo día, explicación, por parte de los niños de los canjes que realizan hasta llegar al número solicitado (Guiándose por el video ejemplo que se adjunta en la tarea)
8. Mientras realizan los canjes podrán preguntarles:
a. ¿Qué número formaste con los billetes y monedas? 
b. ¿Cómo se compone ese número (Es decir, cuántos unos, dieces y cienes tiene)? 
c. Le agregaste una moneda de un peso. Ahora ¿Cuántos unos tenés? ¿Podés tener esa cantidad de unos? (Para que recuerden que :Cuando tenemos 10 o más de 10 debemos canjear. En este caso los 10 unos por un diez, es decir un billete de $ 10).
¿Qué tenés que hacer entonces?
d. Ahora que canjeaste por un billete de diez ¿Cuántos unos te quedaron? ¿Y dieces?
e. Volver a preguntar ¿Podés tener esa cantidad de dieces? Entonces… ¿Qué debemos hacer?
f. Ahora que canjeaste por un billete de cien ¿Cuántos dieces te quedaron? ¿Y cienes?
g. Volver a preguntar ¿Podés tener esa cantidad de cienes? Entonces… ¿Qué debemos hacer?
h. Cuando lo cambian por un billete de $1000, les preguntamos: ¿Conocías ese billete? ¿Qué valor representa? ¿Cuántas monedas de un peso necesitás para cambiarlas por ese billete? ¿Cuántos billetes de $ 100 tendrás que juntar para poder cambiarlos por un billete de $ 1000?
i. ¿Qué pasa si te regalan otro billete igual? Tenés dos billetes de mil ¿Cuánto dinero representan?
j. Seguir agregando billetes de a mil hasta llegar a nueve mil. (Acá el niño puede recordar unos cálculos aprendido el año anterior), donde al sumar: 10+10+10+10+10+10+10+10+10+10=100 100+100+100+100+100+100+100+100+100+100= 1000; entonces:
1.000+1.000+1.000+1.000+1.000+1.000+1.000+1.000+1.000= 9.000

9. Mientras los niños resuelven, los papás podrán observarlos y solicitarles que les cuenten cómo lo realizaron, anotando todos los pasos que hacen para resolverlas con todos los detalles.

Actividades 
                                     ¡Jugamos con los dados mágicos!
Día 1:                                 
· Observa la presentación del juego a través del video, las veces que sean necesario hasta comprenderlo.
Materiales: 
· 3 dados o cartas españolas de tres palos diferentes (del 1 al 6, como las caras del dado).
· Un cubillete o vaso plástico.
·  Una tabla para registrar los valores obtenidos por cada jugador (Ver copia).
· Lápiz.

Organización del juego: 
Busca alguien de la casa con quien jugar, puedes invitar a varios integrantes de tu familia.

Reglas de juego: 
1. Los dados tienen la siguiente particularidad:
a) El primer dado que se tira vale “unos sueltos”, se llama DADO COMÚN. Cada punto valdrá 1.
b) El segundo dado vale “dieces”, se llama DADO MÁGICO. Cada punto valdrá 10 puntos
c) El tercer dado vale “cienes”, se llama DADO SUPERMÁGICO. Cada punto valdrá 100 puntos	
2. Todos los jugadores baten la cubeta y tiran un dado. El que obtiene el número mayor, será el que comience el juego.
3. Cada jugador mezcla los dados en el vaso y los tira. El resto de los jugadores lo seguirán, respetando el turno.				
4. Al observar los puntos de la cara de arriba del dado, debe registrarlo en la tabla, para obtener el puntaje total de esa tirada. 
5. Gana la partida el jugador que obtiene el mayor puntaje entre los dados. Al finalizar cada tirada, se encierra el número del jugador ganador, en la columna de los totales. Ejemplo: 
Tabla:
	Partida

	Jugador
	Dado supermá=
gico
	Dado
mágico
	Dado
común
	Espacio para usar si necesitás hacer cálculos
	Total

	1
	Vilma
	600
	40
	3
	600+40+3
	643

	
	Patricia
	600
	50
	2
	600+50+2
	652



6. El juego termina cuando hayan realizado tres tiradas cada jugador.
7. Quién haya logrado ganar más tiradas será el ganador del juego.

Tabla para anotar las tiradas de 2 jugadores (Si hay más jugadores se deben agregar más filas)

	Partida

	Jugador
	Dado supermá=
gico
	Dado
mágico
	Dado
común
	Espacio para usar si necesitás hacer cálculos
	Total

	1
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	2
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	3
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	Ganador

	




· Finalizado el juego, los niños elegirán las cantidades de una partida y anotarán en los cuadernos:

· Tiré y formé el…………………………….
· Mi compañero formó el………………………….
· El ganador fue………………………porque……………………………………
………………………………………………………….…………………..………

Día 2:                                   

· Lee, piensa y responde, justificando tu elección: 
· ¿Qué número se formaría si todas las caras de los dados (el común, el mágico, y el supermágico) valen 9? ¿Por qué?
· Una vez que hayas descubierto la cantidad, escríbela literalmente (su nombre en letras):
 
………………………………………………………………………………………………………………….

· Ahora…Colócala en la grilla numérica, en el lugar que corresponda:


	
	1
	
	
	
	5
	
	
	
	

	900
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	910
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· Representa con billetes de $100- $ 10 y monedas de $ 1, el número que ubicaste en la grilla y luego dibuja los billetes y monedas que utilizaste en el cuaderno ¡Recuerda respetar la forma y el tamaño de cada uno (los billetes todos del mismo tamaño, aunque tengan diferente valor, las monedas redondas)
· Imagina que en tu alcancía tenías ahorrado ese dinero ($ 999) y te regalaron una moneda de un peso. Realiza los canjes necesarios ¿Qué número se formó? Escríbelo en tu cuaderno ¿Te alcanzaron los billetes que tenías o necesitaste otros?
· Completa:                     1.000  
Se escribe: Mil
Está formado por:
….. unos    
….. dieces
….. cienes y
….. mil
El punto se lee: Mil














· Al billete de mil, agrégale,  de a uno, ocho billetes más, de la misma denominación ($ 1.000) y cuéntalos ¿A qué número llegaste?.............................................................................................
· Completa  los redondos del mil: 
1.000:  mil
2.000:  dos mil
……………………
……………………
……………………
……………………
……………………
……………………
……………………
¡Las emociones!
Día 3:    
                               
· Con la seño Patri estuviste identificando algunas emociones, a ver si te acordás cuáles eran:

[image: ]









· Creo que una de las emociones más lindas es: la alegría. 
· Sabías que, cada persona la expresa de forma diferente. A algunos les provoca alegría, bailar. A otros, cantar ¡También hay quienes actuando o pintando sienten esta emoción!
·  Te cuento que a mí me encantan las manualidades, por ejemplo, con porcelana fría, aunque no siempre tengo el tiempo para hacerlas, disfruto mucho esos momentos y puedo estar varias horas realizándolas.
[image: Claqueta, La Película, Iconos De Equipo imagen png - imagen ...]¡Luz, cámara…acción!
· Te propongo que hoy, la única tarea que tengas sea, buscar qué te produce alegría y me mandes un video que evidencie que hayas disfrutado de este día. A lo mejor te gusta disfrutar de este momento solo/a o en familia ¡Invítalos a que te acompañen y juntos compartan esta alegría!
· Podés…
· Hacer una dramatización
· Cantar 
· Bailar
· Hacer una escultura
· Pintar con témperas 
· Hacer una imitación de tu personaje favorito (dibujo animado, cantante, bailarín, etc. )
· Otra cosa que te causa mucha alegría
¡Te cuento algo…!
· [image: Gran Grupo De Felices Los Niños Alegres Saltando Deportivos ...]Sabías que hay una aplicación que se llama Tik Tok, que consiste en grabar un video cortito, que sólo dura algunos segundos, en donde podés crear tu propio trabajo o realizar una imitación de algún personaje o video popular.se puede aplicar varios efectos y añadirles un fondo musical. 
· Aquí te dejo un video con algunos ejemplos, por si te interesa probar.
· Ver video: [image: Cámara Emoji: la Película PNG transparente - StickPNG] “Tik Toc. Ejemplos varios”.

¡A disfrutar este día! 



¡Apareció un nuevo dado!
Día 4:                                 

· Para avanzar en el juego: “Dados mágicos”, te propongo otra versión, que consiste en volver a jugar, pero, agregando un dado en el que cada uno de sus puntos valga 1000 y se llame “extramágico”. 

Materiales: 
· 4 dados o cartas españolas de cuatro palos diferentes (del 1 al 6, como las caras del dado).
· Un cubillete o vaso plástico.
·  Una tabla para registrar los valores obtenidos por cada jugador (Ver copia).
· Lápiz.

Organización del juego: 
Busca alguien de la casa con quien jugar, puedes invitar a varios integrantes de tu familia.

Reglas de juego: 
1. Los dados tienen la siguiente particularidad:
a) El primer dado que se tira vale “unos sueltos”, se llama DADO COMÚN. 
b) El segundo dado vale “dieces”, se llama DADO MÁGICO. 
c) El tercer dado vale “cienes”, se llama DADO SUPERMÁGICO.
d) El cuarto dado vale “miles”, se llama EXTRAMÁGICO.
	
2. Para iniciar el juego; tirarán una vez cada uno el dado común, el que saque el número mayor inicia la partida.

3. En cada turno el jugador tira una vez cada dado, registrando en la tabla el número que obtuvo con cada clase de dado. Calcula el total obtenido. Pasa los dados al otro jugador.

4. En cada tirada gana el que obtiene el puntaje mayor (número mayor). Hacen tres tiradas cada uno.
Tabla para registro de tiradas:


	Partida

	Jugador
	Dado 
Extra=
mágico
	Dado
 Super=
mágico
	Dado
mágico
	Dado
común
	Total
	Se lee
(escribe el nombre del N°)

	Ej.:1
	Vilma
	2.000
	500
	60
	4
	2.564
	Dos mil quinientos sesenta y cuatro.

	1
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	2
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	3
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	Ganador

	



· Finalizado el juego, los niños elegirán las cantidades de una partida y anotarán en los cuadernos:

· Tiré y formé el…………………………….
· Mi compañero formó el………………………….
· El ganador fue………………………porque……………………………………
………………………………………………………….…………………..………
¡A poner en práctica lo aprendido en el juego!

Día 5:                                 
· Piensa y responde en oración:

· ¿Qué números deberían tener las cartas del dado extramágico para que salgan el 7.000, 8.000, 9.000?
…………………………………………………………………………………………………………..……………………

· Después de jugar a los “Dados mágicos”, Alan y Camilo leyeron los números que formaron: 
· Mil seiscientos treinta y uno
· Cuatro mil trescientos veintidós
· Seis mil doscientos cincuenta y tres
· Cinco mil cuatrocientos sesenta y cinco
· Dos mil ciento doce.
· Tres mil quinientos cuarenta y cuatro
· Escuchen a un adulto que les dicte las cantidades que leyeron Alan y Camilo. Escriban los números correspondientes:
………………………………………………………………………………………………………………………
· Anto y Mel durante el juego anotaron estos números:
1.345                      4.536                           2.541                       6.256

· ¿Cuáles son? Escríbanlos en letras en sus cuadernos.
· Luego, ordénenlos de menor a mayor. 

· Al finalizar las tareas, no olvides, expresar tu opinión:
	“Autoevaluación de mis actividades”


	[image: Laberintos de Ideas: Orgasmo ideológico]
	La parte de la tarea que me resultó más fácil de hacer fue
…………………………………porque…………………………..
……………………………………………………………………..


	[image: Pin en Emoticones]
	Me resultó complicado ………………………………………..
…………………………………porque…………………………..
……………………………………………………………………..
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